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実習

ー

前期

金

クラス運営や合同プロジェクトに参加することを通じてグルー プの中での自分を観察・理解・表現する

手段を学ぶ。 個人面談を行う。

外部とのやりとりや交渉を通じてクライアントワ ークとしてのデザインができるようになることを目榛

とする。

授業計画と内容

1年生研修

オリエンテ ーション 個別面談／1、 2年生合同プロジェクト（チーム分け・概要説明） （健康診断）

個別面談／クラス連絡／1、 2年生合同プロジェクト（顔合わせ・テーマ決定◆役割分担）

l、 2年生合同プロジェクト①⑯妙厄グッズ検討→決定）

1、 2年生合同プロジェクト② （リ ー ダー ミ ー ティングと内容共有・デザイン案検討）

l、 2年生合同プロジェクト② （デザイン案決定）

1、 2年生合同プロジェクト⑤（デザイン案検討）

1、 2年生合同プロジェクト⑥（リ ー ダーミ ーティングと内容共有・デザイン案再検討・予算配布）

※夏季球技大会

1、 2年生合同プロジェクト⑦（デザイン案再検討）

1、 2年生合同プロジェクト⑧ （プレゼンテー ション準備・価格検討）

1、 2年生合同プロジェクト⑨（プレゼンテー ション準備・価格検討→決定）

l、 2年生合同プロジェクト⑩ （グッズサンプル完成・プレゼンテ ー ション）

1、 2年生合同プロジェクト⑪（当日シフトなど実施準備・入稿発注作業）

1、 2年生合同プロジェクト⑫（実施準備） ／まとめ

グループワーク I プレゼンテーション I 擢叫晨題 筆記試験 出席睾 その他
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成績評価基準は指標

の貫出方法による

筆記用具／カッタ ー／カッタ ーマット／コンパス などデザイン作業に必要な道具・用具― •式。

（制作物決定後は各チームのリ ー ダーより指示）

1,2年生合同デザインプロジェクトに携わり 、 学外企画やイベントの一端を担う。 必修科目である。

実慕経験概屡
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科目名 分類 形態 単位数 開講期

担当教員 企業 
連携 科略 学年 コマ数 曜日

授業内容

到達目標

授業計画と内容

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

評価項目と 
割合 グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他

成績評価基準は指標
の算出方法による

100%

使用教材・ 
教具

履修上の注意

実務経験の 
ある教員に 
よる授業科目

実務経験概要

92

% % % % % %

⚪

実習実践（応用）ゼミⅠ

水口  由希恵

（健康診断）

※夏季球技大会

VD ２年 3 金

1.5 前期

イベントに出店し、顧客のニーズと価値について学ぶ事ができます。

コミケ、フクマニのイベントに向けた商品作り

制作物・イベント確認

デザイン

商品制作

印刷所の確認・制作

進捗確認・制作

データ入稿・印刷

進捗確認・制作

進捗確認・制作

進捗確認・制作

イベント申し込み・制作

サークル名・HN・商品の注意書きについて

進捗確認・制作

作品確認

まとめ・プレゼンテーション

60 2020

教具 スケッチブックと筆記用具、ノート PC を持参

水口由希恵

水口由希恵

水口由希恵
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テーマに沿った進級制作作品を制作する。

コンセプトに則った作品制作　

進級制作対応

進級制作対応

進級制作対応

進級制作対応

進級制作対応

進級制作対応

進級制作対応

進級制作対応

進級制作対応

進級制作対応
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コンペ、進級制作の取り組みを行う





































科目名 分類 形態 単位数 開講期

担当教員 企業 
連携 科略 学年 コマ数 曜日

授業内容

到達目標

授業計画と内容

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

評価項目と 
割合 グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他

成績評価基準は指標
の算出方法による

100%

使用教材・ 
教具

履修上の注意

実務経験の 
ある教員に 
よる授業科目

実務経験概要

92

% % % % % %

実習実践（応用）ゼミⅢ

水口  由希恵

（健康診断）

※夏季球技大会

VD ３年 3 金

1.5 前期

イベントに出店し、顧客のニーズと価値について学ぶ事ができます。

コミケ、フクマニのイベントに向けた商品作り

制作物・イベント確認

デザイン

商品制作

印刷所の確認・制作

データ入稿・印刷

イベント申し込み・制作

サークル名・HN・商品の注意書きについて

作品確認

まとめ・プレゼンテーション

60 2020

教具 スケッチブックと筆記用具、ノート PC を持参

























































卒業制作作品のクオリティアップを目指す

コンセプトに則った作品制作

卒業制作対応

卒業制作対応

卒業制作対応

卒業制作対応

卒業制作対応

卒業制作対応

卒業制作対応

卒業制作対応

卒業制作対応

卒業制作対応

２０ ６０ ２０



コンペ　卒業制作作品を行う。
























