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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:100555本文 ID:100555［2026/6/29 – 13:27］

海外トレンド研究Ⅰ
分類：知識・教養科目 形態：講義 単位数：1 開講期：前期 科略：IT 学年：1年 コマ数：1 企業連携：
― 実務経験のある教員による授業科目：―
小橋　佳代

■ 授業内容
韓国トレンドや現地の地理などを理解する。ファッションだけではなく、フード、コスメ、音楽、サブカルチャーなどからトレンドを把
握する

■ 到達目標
韓国研修に向けての事前学習とプラン計画。国内外トレンドの相違などを理解し、商品バイイングを行う事ができるようになる。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 学校行事

2 研修概要説明

3 ファッション調べ①

4 ファッション調べ②

5 フード・コスメ・音楽・アート・サブカル調べ①

6 フード・コスメ・音楽・アート・サブカル調べ②

7 2年生研修発表①

8 2年生研修発表②

9 エリア別リサーチ①

10 エリア別リサーチ②

11 エリア別リサーチ③

12 行程予定表作成①

13 行程予定表作成②

14 1年生プレゼン①

15 1年生プレゼン②

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
０ ３０ ４０ ０ １０ ２０

■ 使用教材・用具
パソコン

■ 履修上の注意
試験期間中に試験はありません。

■ 実務経験概要
アパレル販売員副店長兼、SNS広報リーダー経験
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:100556 　本文 ID:100556［2026/6/29 – 13:27］

キャリアデザインⅡ
分類：知識・教養科目 形態：講義 単位数：2 開講期：通年 科略：IT 学年：2年 コマ数：1 企業連携：
― 実務経験のある教員による授業科目：―
村木　威文

■ 授業内容
入社試験対策を行い、入社内定後は、社会へ出る準備として自己分析を行い課題設定から取り組んでいく。

■ 到達目標
卒業後の理想の自分を設定し、それに向けて対策方法を自分で立てられるようになり、常に成長する姿勢でいられるようになることを
到達目標とする。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 オリエンテーション

自己分析をする／就活の軸を考える

2 業界・企業研究／エントリーシート・履歴書準備

3 エントリー・プレエントリー

4 SPI

5 SPI

6 SPI

7 面接練習

8 検定について

9 内定した職種に合わせた課題

10 内定した職種に合わせた課題

11 内定した職種に合わせた課題

12 内定した職種に合わせた課題

13 内定した職種に合わせた課題

14 内定した職種に合わせた課題

15 内定した職種に合わせた課題

16 内定した職種に合わせた課題

17 内定した職種に合わせた課題

18 内定した職種に合わせた課題

19 内定した職種に合わせた課題

20 内定した職種に合わせた課題

21 内定した職種に合わせた課題

22 内定した職種に合わせた課題

23 内定した職種に合わせた課題

24 内定した職種に合わせた課題

25 内定した職種に合わせた課題

26 内定した職種に合わせた課題

27 内定した職種に合わせた課題

28 内定した職種に合わせた課題

29 内定した職種に合わせた課題

30 まとめ

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 0 40 0 50 10
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:100556本文 ID:100556［2026/6/29 – 13:27］

■ 使用教材・用具
PC関連機器／筆記用具

■ 履修上の注意
課題は内定先に合わせた授業展開になる。そのため自分で何をやるかのスタートから企画することに留意する。
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:100557 　本文 ID:100557［2026/6/29 – 13:27］

プログラミングⅡ
分類：専門科目 形態：演習 単位数：4 開講期：通年 科略：IT 学年：2年 コマ数：2 企業連携：○ 実
務経験のある教員による授業科目：○
ビジネスセンター岡山株式会社

■ 授業内容
前期：
JavaScriptを用いた講義・演習を通じて、プログラミングを行う上での基礎部分を学ぶ。
授業終盤に各自サンプルアプリケーションを作成し、学習内容を実践する。
後期：
前期で学んだことを活用して、より実践的な内容を理解する。

■ 到達目標
前期：
プログラミングの知識・技術を身に着け、JavaScriptでWebサイトの動的コンテンツが作れるようになる。
後期：
DOM操作と簡単なアプリを設計・製造ができる。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 学校行事

2 環境構築

3 JavaScriptの基礎文法 (1)

4 JavaScriptの基礎文法 (2)

5 JavaScriptの基礎文法 (3)

6 JavaScriptの基礎文法 (4)

7 JavaScriptの基礎文法 (5)

8 javascriptの基本構文 (6)

9 javascriptの基本構文 (7)

10 javascriptの基本構文 (8)

11 確認テスト

12 復習

13 DOM操作 (1)

14 DOM操作 (2)

15 DOM操作 (3)

16 DOM操作 (4)

17 DOM操作 (5)

18 DOM操作 (6)

19 DOM操作 (7)

20 ミニアプリ制作 (1)

21 ミニアプリ制作 (2)

22 JSONの考え方

23 localstrageの使い方

24 データ保存ミニ演習

25 ミニアプリ制作 (1)

26 ミニアプリ制作 (2)

27 自主制作 (1)

28 自主制作 (2)

29 自主制作 (3)

30 発表・評価
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:100557本文 ID:100557［2026/6/29 – 13:27］

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 0 40 10 40 10

■ 実務経験概要
IT企業における実務を活かし授業を展開する
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:100558 　本文 ID:270171［2026/6/29 – 13:27］

動画クリエイションⅡ
分類：専門科目 形態：演習 単位数：2 開講期：前期 科略：IT 学年：2年 コマ数：2 企業連携：― 実
務経験のある教員による授業科目：○
山田　慎一

■ 授業内容
各種機材、技術、製作の流れ、専門用語などの基本を学ぶ。

■ 到達目標
意思、思考を映像により表現できる事。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 学校行事

2 企画書作成

3 企画書作成

4 シナリオ作成

5 シナリオ作成

6 シナリオ作成

7 絵コンテ作成

8 絵コンテ作成

9 絵コンテ作成

10 撮影

11 撮影

12 撮影

13 編集

14 編集

15 編集

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
20 15 50 0 15 0

■ 使用教材・用具
映像素材、カメラ、スマートフォンなど

■ 実務経験概要
映像制作会社でアシスタントディレクター、カメラアシスタントを経験
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:100559本文 ID:100559［2026/6/29 – 13:27］

ＩＴ技術Ⅱb
分類：専門科目 形態：演習 単位数：3 開講期：後期 科略：IT 学年：2年 コマ数：2 企業連携：― 実
務経験のある教員による授業科目：―
花田　洋通

■ 授業内容
この授業では AIを活用し、作品のブラッシュアップ方法を学びます。AIが制作を短時間で高精度に行える時代だからこそ、学生が思考
を放棄しないことが重要です。問題解決のプロセスや思考手順を身につけ、AIをツールとして活用できる力の育成を目指します。

■ 到達目標
自分の作品の課題を分析し、改善点を考えながらブラッシュアップできる。
AIの出力結果をそのまま使うのではなく、目的に応じて取捨選択・調整できる。
試行錯誤（トライ＆エラー）を通して、作品をより良くするための思考プロセスを説明できる。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 AIの歴史・構造を知ろう

2 AIの歴史・構造を知ろう

3 AIで問題を解決してみよう

4 AIで問題を解決してみよう

5 AIと著作権

6 AIと著作権

7 AIとセキュリティ

8 AIとセキュリティ

9 ビジネスシーンで使える生成 AIの活用方法

10 ビジネスシーンで使える生成 AIの活用方法

11 就職活動に AIを利活用してみよう

12 就職活動に AIを利活用してみよう

13 AIを巡る法規制と AI倫理

14 AIを巡る法規制と AI倫理

15 まとめ

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
０ ０ ７０ ０ １５ １５

■ 使用教材・用具
ノート PC
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:100560 　本文 ID:100560［2026/6/29 – 13:27］

ＣＧ演習Ⅰ
分類：専門科目 形態：演習 単位数：4 開講期：通年 科略：IT 学年：2年 コマ数：2 企業連携：― 実
務経験のある教員による授業科目：○
村木　威文

■ 授業内容
3DCG作成アプリの基本的な使い方を習得し、モデリングを中心に作業を行う。テーマや条件に沿ったキャラクター等を制作し、Blender
で立体表現する。

■ 到達目標
3DCG作成アプリ（Blender等）を使って、基本的な立体表現ができるようになることを目標とする。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 オリエンテーション／ Blenderのインストール／各種設定 Blenderの UI・操作方法

2 立体表現の基礎（三面図・見取図）

3 演習課題①（プリミティブオブジェクトの追加）

4 演習課題②（2つのモード／頂点・辺・面）

5 演習問題③（押し出し・差し込み／面張り）

6 演習課題④（様々な選択方法／プロポーショナル編集）

7 演習課題⑤（ループカット／ナイフツール／削除・溶解）

8 演習課題⑥（分割・分離・切り裂き）

9 演習課題⑦（複製／統合／ペアレント／ピボットポイント）

10 演習課題⑧（モディファイアー❶：サブディビジョンサーフェス／❷：ソリッド化）

11 演習課題⑨（モディファイアー❸：ミラー・配列／④：ベベル）

12 演習課題⑩（モディファイアー⑤：ブーリアン／⑥スクリュー）

13 演習課題⑪（ローポリキャラの制作／マテリアル…色の付け方）

14 演習課題⑫（ライト／カメラ／レンダリング方法）

15 確認テスト（モデリング）

16 オリエンテーション／前期の復習（確認テスト）

17 演習課題⑬（ツイスト／ベンド／テーパー／ストレッチ）

18 演習課題⑭（カーブ）

19 演習課題⑮（ディスプレイスメントマップ）

20 演習課題⑯（マテリアル／シェーディング／テクスチャ）

21 演習課題⑰（UV展開）

22 演習課題⑱（物理演算❶：流体）進級制作対応

23 演習課題⑲（物理演算❷：海洋）進級制作対応

24 演習課題⑳（物理演算❸：リジッドボディ／ソフトボディ）

25 演習課題㉑（物理演算④：クロスシミュレーション／コリジョン）

26 演習課題㉒（ボーン・アーマチュア）

27 応用課題（工場地帯の環境作成）①

28 応用課題（工場地帯の環境作成）②

29 応用課題（工場地帯の環境作成）③

30 まとめ

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 0 80 0 10 10
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:100560本文 ID:100560［2026/6/29 – 13:27］

■ 使用教材・用具
PC一式・筆記用具

■ 履修上の注意
アプリケーション理解度や進捗度によって制作時間等の調整を行う場合あり。（目標達成を優先して授業内容を変更する）

■ 実務経験概要
3Dアプリケーションを使用して広告コンテンツを制作した体験を基に授業を展開する。
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:100561 　本文 ID:100561［2026/6/29 – 13:27］

検定対策講座Ⅱ
分類：知識・教養科目 形態：演習 単位数：2 開講期：前期 科略：IT 学年：2年 コマ数：2 企業連携：
― 実務経験のある教員による授業科目：―
村木威文（もしくは齋藤雄一）

■ 授業内容
IT関連の資格・検定の受験に必要な知識を学ぶ。
具体的には、「ITパスポート」「基本情報技術者」「応用情報技術者」「マイクロソフトオフィススペシャリスト」「サーティファイソフト
ウエア活用能力委員会」など。

■ 到達目標
卒業までに「ITパスポート」に合格できる知識を得られることを到達目標とする。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 オリエンテーション／資格について

2 ITパスポート（ストラテジ系：企業と法務）

3 ITパスポート（ストラテジ系：）

4 ITパスポート（ストラテジ系：システム戦略）

5 ITパスポート（マネジメント系：開発技術）

6 ITパスポート（マネジメント系：プロジェクトマネジメント）

7 ITパスポート（マネジメント系：サービスマネジメント）

8 ITパスポート（テクノロジ系：基礎理論）

9 学校行事

10 ITパスポート（テクノロジ系：コンピュータシステム）

11 ITパスポート（テクノロジ系：技術要素）

12 サーティファイ（Photoshopクリエイター能力認定試験エキスパート：知識）

13 サーティファイ（Photoshopクリエイター能力認定試験エキスパート：実技）

14 サーティファイ（Photoshopクリエイター能力認定試験エキスパート：実践）

15 まとめ

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 0 50 0 40 10

■ 使用教材・用具
PC機器一式／筆記用具

■ 履修上の注意
必修授業。なるべくレベルの高い資格・検定を受験することを考慮して授業に取り組むこと。
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:100562本文 ID:100562［2026/6/29 – 13:27］

ネットワーク構築Ⅱ
分類：専門科目 形態：演習 単位数：4 開講期：通年 科略：IT 学年：2年 コマ数：2 企業連携：○ 実
務経験のある教員による授業科目：○
ビジネスセンター岡山株式会社

■ 授業内容
ITと経営に関する基礎的な知識を利用し、実際に機器の設定を行い、業務で必要な技術を修得する。

■ 到達目標
ITを正しく理解し、業務に効果的に ITを利活用することのできる“IT力”を身につける。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 基礎理論 (1)

2 コンピュータ構成要素

3 システム構成要素

4 ハードウェア

5 情報デザイン

6 情報メディア

7 基礎理論 (2)

8 基礎理論 (3)

9 アルゴリズムとプログラミング (1)

10 アルゴリズムとプログラミング (2)

11 ネットワーク (1)

12 ネットワーク (2)

13 セキュリティ (1)

14 セキュリティ (2)

15 演習 (1)

16 データベース

17 企業と法務 (1)

18 企業と法務 (2)

19 経営戦略 (1)

20 経営戦略 (2)

21 システム戦略

22 開発技術 (1)

23 開発技術 (2)

24 プロジェクトマネジメント

25 サービスマネジメント

26 システム監査

27 演習 (2)

28 演習 (3)

29 演習 (4)

30 演習 (5)

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 0 30 30 30 10
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:100562 　本文 ID:100562［2026/6/29 – 13:27］

■ 実務経験概要
IT企業における実務を活かし授業を展開する
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270100本文 ID:100543［2026/6/29 – 13:27］

修学基礎
分類：知識・教養科目 形態：講義 単位数：2 開講期：通年 科略：IT 学年：1年 コマ数：1 企業連携：
― 実務経験のある教員による授業科目：―
花田　洋通

■ 授業内容
自己理解・他者理解を行い、学校生活での目標設定を定めていく。またデザイン思考のプロセスを学ぶ。

■ 到達目標
この授業では学校生活を円滑に送れるようにルールやシステムの理解を促すとともに就職を意識するための第１歩として社会人基礎力
の必要性を伝えていくことを目的としている。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 学校行事

2 社会人基礎力について　自己評価チェックシート

3 自己理解について

4 自己理解について

5 デザイン思考の流れ

6 共感　観察　課題の明確化

7 共感　観察　課題の明確化

8 定義　ペルソナ　

9 発想　ブレインストーミング

10 発想　　スケッチ　絵コンテ　

11 表現と発想　グラフィックレコーディング

12 表現と発想　プロトタイプ

13 デザイン思考のまとめ　分析　振り返り

14 デザイン思考のまとめ　分析　振り返り

15 デザイン思考のまとめ　分析　振り返り

16 ビジネス能力検定三級　検定対策講座

17 ビジネス能力検定三級　検定対策講座

18 ビジネス能力検定三級　検定対策講座

19 ビジネス能力検定三級　検定対策講座

20 ビジネス能力検定三級　検定対策講座

21 ビジネス能力検定三級　検定対策講座

22 ビジネス能力検定三級　検定対策講座

23 クリエイティブな仕事への理解

24 クリエイティブな仕事への理解

25 クリエイティブな仕事への理解

26 次年度の学び方のシフトについて

27 インターンシップと就職活動について

28 ポートフォリオの重要性　役割について

29 社会人基礎力　チームで働く力について

30 次年度に向けての行動宣言

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
10 0 35 0 15 40
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270100 　本文 ID:100543［2026/6/29 – 13:27］

■ 使用教材・用具
教科書　筆記用具

■ 履修上の注意
ビジネス能力検定３級を受験することが必須条件となります
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270101本文 ID:270101［2026/6/29 – 13:27］

キャリアデザインⅠ
分類：知識・教養科目 形態：講義 単位数：4 開講期：通年 科略：IT 学年：1年 コマ数：2 企業連携：
― 実務経験のある教員による授業科目：―
村木　威文

■ 授業内容
10ヶ月後の就活スタートに備えるため「就活ツール」を制作し、自分を理解するために分析を行なったり長所となる部分を前面にアピー
ルするための術を学習する。

■ 到達目標
就活スタートに困らないようにしっかりと準備ができるようになることを到達目標とする。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 オリエンテーション／キャリアとは

2 自己分析をする／就活の軸を考える

3 自己 PR（強み・will）①

4 自己 PR（強み・will）②

5 自己 PR（強み・will）③

6 長所・短所①

7 長所・短所②

8 特技①

9 特技②

10 アピールポイント①

11 アピールポイント②

12 ガクチカ①

13 ガクチカ②

14 履歴書作成①

15 履歴書作成②

16 やりたいことは何か（will）

17 やりたいことは何か（will）

18 自分にできることは何か（can）

19 自分にできることは何か（can）

20 求められていることは何か（must）

21 求められていることは何か（must）

22 人間関係形成・社会形成能力

23 自己理解・自己管理能力

24 課題適応能力

25 キャリアプランニング能力

26 目標設定（なりたい姿）①

27 目標設定（なりたい姿）②

28 計画立案・実行（アクション）①

29 計画立案・実行（アクション）②

30 まとめ

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 20 30 0 40 10
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270101 　本文 ID:270101［2026/6/29 – 13:27］

■ 使用教材・用具
PC機器一式／筆記用具

■ 履修上の注意
自分をしっかりと見つめ直すことに注意して授業をうける。
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270102本文 ID:270102［2026/6/29 – 13:27］

ＷｅｂデザインⅠ
分類：専門科目 形態：演習 単位数：6 開講期：通年 科略：IT 学年：1年 コマ数：3 企業連携：― 実
務経験のある教員による授業科目：―
齋藤　雄一

■ 授業内容
WebデザインⅠ／Webデザイン入門

■ 到達目標
Webの仕組みを理解し、自己紹介サイトをつくる

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 授業説明　 PC環境の準備（ツールのダウンロード）

2 HTMLの基本を学ぼう

3 CSSの基本を学ぼう

4 SNSリンク集の CSSを書いてみよう

5 ブログサイトの HTMLを書いてみよう

6 ブログサイトの CSSを書いてみよう

7 Web招待状サイトの HTMLを書いてみよう

8 Web招待状サイトの CSSを書いてみよう

9 CSSアニメーションをつけてみよう

10 レスポンシブデザインに対応させよう

11 制作の流れと Webデザインの基本

12 レストランサイトの CSSを書こう（モバイル）

13 レストランサイトの CSSを書こう（PC）

14 参考サイトの活用方法を学ぼう

15 Webデザインを公開する準備をしよう

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 0 100 0 0 0
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270102 　本文 ID:270102［2026/6/29 – 13:27］

■ 使用教材・用具
PC・教科書「これだけで基本がしっかり身につく HTML／ CSS＆Webデザイン 1冊目の本」・筆記用具

─ 19─



中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270103本文 ID:270103［2026/6/29 – 13:27］

プログラミングⅠ
分類：専門科目 形態：演習 単位数：4 開講期：通年 科略：IT 学年：1年 コマ数：2 企業連携：○ 実
務経験のある教員による授業科目：○
ビジネスセンター岡山株式会社

■ 授業内容
前期：
JavaScriptを用いた講義・演習を通じて、プログラミングを行う上での基礎部分を学ぶ。
授業終盤に各自サンプルアプリケーションを作成し、学習内容を実践する。
後期：
前期で学んだことを活用して、より実践的な内容を理解する。

■ 到達目標
前期：
プログラミングの知識・技術を身に着け、JavaScriptでWebサイトの動的コンテンツが作れるようになる。
後期：
DOM操作と簡単なアプリを設計・製造ができる。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 学校行事

2 環境構築

3 JavaScriptの基礎文法 (1)

4 JavaScriptの基礎文法 (2)

5 JavaScriptの基礎文法 (3)

6 JavaScriptの基礎文法 (4)

7 JavaScriptの基礎文法 (5)

8 javascriptの基本構文 (6)

9 javascriptの基本構文 (7)

10 javascriptの基本構文 (8)

11 確認テスト

12 復習

13 DOM操作 (1)

14 DOM操作 (2)

15 DOM操作 (3)

16 DOM操作 (4)

17 DOM操作 (5)

18 DOM操作 (6)

19 DOM操作 (7)

20 ミニアプリ制作 (1)

21 ミニアプリ制作 (2)

22 JSONの考え方

23 localstrageの使い方

24 データ保存ミニ演習

25 ミニアプリ制作 (1)

26 ミニアプリ制作 (2)

27 自主制作 (1)

28 自主制作 (2)

29 自主制作 (3)

30 発表・評価
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270103 　本文 ID:270103［2026/6/29 – 13:27］

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 0 40 10 40 10

■ 実務経験概要
IT企業における実務を活かし授業を展開する
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270104本文 ID:270104［2026/6/29 – 13:27］

ネットワーク構築Ⅰ
分類：専門科目 形態：演習 単位数：4 開講期：通年 科略：IT 学年：1年 コマ数：2 企業連携：○ 実
務経験のある教員による授業科目：○
ビジネスセンター岡山株式会社

■ 授業内容
ITと経営に関する基礎的な知識

■ 到達目標
ITを正しく理解し、業務に効果的に ITを利活用することのできる“IT力”を身につける。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 基礎理論 (1)

2 コンピュータ構成要素

3 システム構成要素

4 ハードウェア

5 情報デザイン

6 情報メディア

7 基礎理論 (2)

8 基礎理論 (3)

9 アルゴリズムとプログラミング (1)

10 アルゴリズムとプログラミング (2)

11 ネットワーク (1)

12 ネットワーク (2)

13 セキュリティ (1)

14 セキュリティ (2)

15 演習 (1)

16 データベース

17 企業と法務 (1)

18 企業と法務 (2)

19 経営戦略 (1)

20 経営戦略 (2)

21 システム戦略

22 開発技術 (1)

23 開発技術 (2)

24 プロジェクトマネジメント

25 サービスマネジメント

26 システム監査

27 演習 (2)

28 演習 (3)

29 演習 (4)

30 演習 (5)

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 0 30 30 30 10
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270104 　本文 ID:270104［2026/6/29 – 13:27］

■ 実務経験概要
IT企業における実務を活かし授業を展開する
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270105本文 ID:270105［2026/6/29 – 13:27］

構成レイアウト／デザインⅠ
分類：専門科目 形態：演習 単位数：4 開講期：通年 科略：IT 学年：1年 コマ数：2 企業連携：― 実
務経験のある教員による授業科目：○
村木威文、田頭　愛理　

■ 授業内容
PCを活用して、デザインの基本となる「構成」「レイアウト」について学ぶための課題を行う。

■ 到達目標
ITに関わる仕事をする上でもデザイン基礎力は必ず必要となる。自分の考えを誰かに伝えようとする場合に必要な力を身につけ、正確
で分かりやすい伝達力を身につけることを到達目標とする。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 オリエンテーション／構成とは

2 Illustratorの基本①

3 Illustratorの基本②

4 Illustratorの基本③

5 構図・レイアウトの基本原則

6 レイアウトの４大原則

7 基本テクニック①（視線誘導）

8 基本テクニック②（フレーミング）

9 基本テクニック③（単純化）

10 基本テクニック④（揃える）

11 「静」と「動」①

12 「静」と「動」②

13 構成の基本を身につける演習課題①

14 構成の基本を身につける演習課題②

15 まとめ

16 印刷物での構成レイアウト

17 Photoshopの基本①

18 Photoshopの基本②

19 Photoshopの基本③

20 チラシトレース①

21 チラシトレース②

22 チラシトレース③

23 チラシトレース④

24 チラシトレース⑤

25 オリジナルチラシの制作①

26 オリジナルチラシの制作②

27 オリジナルチラシの制作③

28 オリジナルチラシの制作④

29 オリジナルチラシの制作⑤

30 まとめ

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 0 80 0 10 10

─ 24─



　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270105 　本文 ID:270105［2026/6/29 – 13:27］

■ 使用教材・用具
PC機器一式／筆記用具

■ 履修上の注意
単にアプリケーションの使い方を習得するのではなく、見るものに情報を的確・正確かつ迅速に伝得るために構成を活用できるように
なることを目指すこと。

■ 実務経験概要
デザイン会社でのグラフィックデザイン制作の経験を活かして授業を行う。
映像制作・立体物制作を通してデザインにおける構成を見せる仕事を行なってきた経験を活かして授業にあたる。
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270106本文 ID:270106［2026/6/29 – 13:27］

ＩＴ技術Ⅰ
分類：専門科目 形態：演習 単位数：6 開講期：通年 科略：IT 学年：1年 コマ数：3 企業連携：― 実
務経験のある教員による授業科目：○
村木　威文

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270107 　本文 ID:270107［2026/6/29 – 13:27］

ライフデザインⅠ
分類：実践（応用）科目 形態：実習 単位数：2 開講期：通年 科略：IT 学年：1年 コマ数：2 企業連
携：― 実務経験のある教員による授業科目：―
田頭　愛理

■ 授業内容
個人面談/クラス運営を通してグループによる作業で重要な項目を体験する。ポートフォリオ制作や検定取得挑戦を行う。

■ 到達目標
面談を通して「自分」を知り、個人・グループの中で「自分」「仲間」を活かしたデザイン作業ができるようになることを目標とする

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 オリエンテーション／個人面談／自己分析／年間目標・行動計画

2 オリエンテーション／個人面談／自己分析／業界研究

3 オリエンテーション／個人面談／自己分析／業界研究

4 オリエンテーション／個人面談／自己分析／業界研究

5 AI学習特別講座

6 サーティファイ過去問

7 学校行事準備

8 学校行事準備

9 学校行事

10 サーティファイ過去問

11 サーティファイ過去問

12 サーティファイ過去問

13 サーティファイ過去問

14 サーティファイ過去問／学園祭準備

15 サーティファイ過去問／学園祭準備

16 ポートフォリオ制作／進級制作対応

17 ポートフォリオ制作／進級制作対応

18 ポートフォリオ制作／進級制作対応

19 ポートフォリオ制作／進級制作対応

20 ポートフォリオ制作／進級制作対応

21 ポートフォリオ制作／進級制作対応

22 ポートフォリオ制作／進級制作対応

23 学校行事

24 進級制作対応

25 面接練習／就活計画

26 面接練習／就活計画

27 面接練習／就活計画

28 面接練習／就活計画

29 今年度の振り返り・次年度の行動計画　制作

30 今年度の振り返り・次年度の行動計画　提出

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
20 0 70 0 10 0
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270107本文 ID:270107［2026/6/29 – 13:27］

■ 使用教材・用具
筆記用具・進級制作が行える道具や用具一式・PC

■ 履修上の注意
llustrator ®クリエイター能力認定試験　受験を目標に検定対策を行うため教科書購入を行う。

─ 28─



　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270108 　本文 ID:270038［2026/6/29 – 13:27］

情報デザイン検定
分類：知識・教養科目 形態：講義 単位数：1 開講期：前期 科略：IT 学年：1年 コマ数：1 企業連携：
― 実務経験のある教員による授業科目：○
村木　威文

■ 授業内容
情報デザインの５つのカテゴリーである、「考え方」「分析力」「論理力」「表現力」「提案力」について「J検情報デザイン完全対策公式テ
キスト（JMAMA）」を教科書として学習し、練習課題や過去問題を行うことで、学習効果を確認する。（検定受験は任意）

■ 到達目標
情報を的確に扱い、正確に第三者に伝えるための知識と技術を身に付けることができ、検定に合格することでその裏付けを得ることが
できるようになる。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 オリエンテーション／情報デザインとは

2 情報とモラル

3 働きかけ力

4 調査の考え方

5 調査方法

6 分析と整理

7 問題解決の考え方

8 問題解決手法

9 情報構造の考え方

10 情報表現の手法

11 情報の伝達

12 評価とフィードバック

13 模擬試験（検定対策１）

14 模擬試験（検定対策２）

15 まとめ

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 0 0 40 50 10

■ 使用教材・用具
・改訂版 J検情報デザイン完全対策公式テキスト
・筆記用具／付箋（50mm x 50mm程度のサイズのもの）

■ 履修上の注意
あらゆる分野の「デザイン」の基礎力を問う検定の対策講座。検定受験は必須ではない。
15回授業の翌週に試験を実施する。（検定試験 or模擬試験）

■ 実務経験概要
J検情報デザイン試験の作問と公式テキストの執筆を行った経験をもとに
授業を展開する。
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270109本文 ID:270005［2026/6/29 – 13:27］

色彩士検定３級
分類：基礎科目 形態：演習 単位数：1 開講期：前期 科略：IT 学年：1年 コマ数：1 企業連携：― 実
務経験のある教員による授業科目：○
村木　威文

■ 授業内容
テキスト「Color Master（ Basic）」を用い、色について基礎知識を学習し、色彩士検定３級の受験申し込みから受験までを行う。（検定
受験は任意）

■ 到達目標
将来就くであろうデザイン業界の仕事の中でその必要性に応じ正確に「色彩」について理解することができるようになることを到達目
標とする。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 学校行事

2 オリエンテーション　色のなりたち

3 混色①

4 混色②

5 色の表示方法①

6 色の表示方法②

7 色の知覚的効果①

8 色の知覚的効果②

9 色の心理的効果①

10 色の心理的効果②

11 色の心理的効果③

12 色彩調和

13 模擬試験

14 模擬試験

15 模擬試験の振り返り／まとめ

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 0 0 40 50 10

■ 使用教材・用具
教科書：カラーマスター（Basic）
その他：色彩士検定３級受験の対策問題集 Vol.4

■ 履修上の注意
色彩士検定３級受験は、卒業時までに必須。検定対策の講義授業のため出席率及び普段の授業態度を重
視する。

■ 実務経験概要
企業依頼のデザイン制作において、色彩計画を展開した実績で授業を行う。
（色彩士検定 1級取得者）
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270110 　本文 ID:270110［2026/6/29 – 13:27］

進級制作計画
分類：実践（応用）科目 形態：実習 単位数：2 開講期：前期 科略：IT 学年：1年 コマ数：2 企業連
携：― 実務経験のある教員による授業科目：○
村木　威文

■ 授業内容
実施なし

■ 到達目標
実施なし

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 0 0 0 0 100
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270112本文 ID:270112［2026/6/29 – 13:27］

動画クリエイション
分類：専門科目 形態：演習 単位数：2 開講期：前期 科略：IT 学年：1年 コマ数：2 企業連携：― 実
務経験のある教員による授業科目：○
山田　慎一

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270113 　本文 ID:270113［2026/6/29 – 13:27］

進級制作
分類：実践（応用）科目 形態：実習 単位数：2 開講期：後期 科略：IT 学年：1年 コマ数：2 企業連
携：― 実務経験のある教員による授業科目：○
村木　威文

■ 授業内容
実施なし

■ 到達目標
実施なし

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 0 0 0 0 100
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270177本文 ID:270177［2026/6/29 – 13:27］

Ｗｅｂデザイン応用
分類：専門科目 形態：演習 単位数：6 開講期：通年 科略：IT 学年：2年 コマ数：3 企業連携：― 実
務経験のある教員による授業科目：○
村木威文

■ 授業内容
ペーパープロトタイピング～ numbers や Adobe XD 等を用いたプロトタイピングの演習を行う。職域の違い（立場の違い）の視点か
らWebサイトを制作することを体験しながら学習する。
企画～サイト完成までの一連の作業を実際の仕事の流れと同じ工程で行う。それぞれの過程で重要なポイントを擬似体験を通じて把握
していく。
「動き」をテーマとしてわかりやすく見せるサイトづくりについて学ぶ。

■ 到達目標
制作手法としてのプロトタイピングを理解し、クラウドサービスを利用したコミュニケーションによる問題解決が行えるようになるこ
とを目標とする。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 オリエンテーション／ Webサイトの設計／プロトタイピングについて…課題①

2 ペーパプロトタイピングとユーザーテスト（課題提出）

3 numbersでプロトタイピング…課題②（課題提出）

4 Adobe XDでサイト制作（ワイヤーフレーム：１）

5 Adobe XDでサイト制作（ワイヤーフレーム：２／プレゼン）

6 Adobe XDでサイト制作（カンプ：１）

7 Adobe XDでサイト制作（カンプ：２）

8 Adobe XDでサイト制作（カンプ：３）（課題提出／プレゼン）

9 Adobe Dreamweaverでサイト制作（１）サーティファイサンプル問題…課題③

10 Adobe Dreamweaverでサイト制作（２）

11 Adobe Dreamweaverでサイト制作（３）（課題提出）

12 Adobe Dreamweaverでサイト制作（４）…課題④

13 Adobe Dreamweaverでサイト制作（５）

14 Adobe Dreamweaverでサイト制作（６）（課題提出）

15 企画書作成／サイトのプレゼンテーション

16 サイトの修正（スパイラルモデルの実現）

17 動くサイトの制作①（動くボタン❶）

18 動くサイトの制作②（動くボタン❷）

19 動くサイトの制作③（動くボタン❸）

20 動くサイトの制作④（videoタグ／ Aftereffects）

21 動くサイトの制作⑤（ローディング画面の制作）

22 動くサイトの制作⑥（テキストを一文字ずつ登場させる）

23 動くサイトの制作⑦（スライドするテキストアニメーション）

24 動くサイトの制作⑧（背景が上がるアニメーション）

25 動くサイトの制作⑨（波紋が広がるようなアニメーション）

26 動くサイトの制作⑩（バウンド表示）

27 動くサイトの制作⑪（オリジナルカーソルを使ったサイト❶）

28 動くサイトの制作⑫（動くサイトのポータルページ作成❶）

29 動くサイトの制作⑬（動くサイトのポータルページ作成❷）

30 講評／まとめ

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270177 　本文 ID:270177［2026/6/29 – 13:27］

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
10 10 60 0 10 10

■ 使用教材・用具
PC一式／筆記用具／定規／カッター／カッターマットなどデザイン作業に必要なもの／付箋（50mm x 50mm：各色）

■ 履修上の注意
PCはあらかじめ充電してくること。
Adobe XD と Adobe Dreamweaver を事前に Creative Cloud でインストールしておくこと。卒業制作～就職への応用を視野に入れて
学習すること。

■ 実務経験概要
依頼を受けてホームページ制作を行ってきた経験を元に授業を展開する。
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中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270178本文 ID:270178［2026/6/29 – 13:27］

動画映像演習
分類：専門科目 形態：演習 単位数：2 開講期：前期 科略：IT 学年：2年 コマ数：2 企業連携：― 実
務経験のある教員による授業科目：○
山田　慎一

■ 授業内容
Adobe Aftere.Effects、ならびに Adobe Premiereの使い方、編集方法を学ぶ。

■ 到達目標
動画の編集、効果的なカット割りを理解し実践できるようになる。
短編映像の編集／制作が出来るようになる。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 学校行事

2 オリエンテーション
Adobe Premiere Pro①　基本操作

3 Adobe Premiere Pro②　撮影／取込

4 Adobe Premiere Pro③　簡単な撮影と編集

5 Adobe Premiere Pro④　簡単な撮影と編集

6 Adobe Premiere Pro⑤簡単な撮影と編集

7 Adobe AfterEffects①　基本操作

8 Adobe AfterEffects②　簡単な映像の作成

9 Adobe AfterEffects③　簡単な映像の作成

10 学校行事

11 短編映像の制作①　企画

12 短編映像の制作②　企画

13 短編映像の制作③　制作

14 短編映像の制作④　制作

15 短編映像の制作⑤　まとめ

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 0 85 0 15 0

■ 使用教材・用具
Macintoshノートパソコン
(Adobe After Effects・Adobe Premiere Proをインストール)

■ 履修上の注意
各自のノート PCを使用していきます。
※充電を済ませておくこと。

■ 実務経験概要
映像制作会社でアシスタントディレクター、カメラアシスタントを経験
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270179 　本文 ID:270179［2026/6/29 – 13:27］

構成レイアウト／デザインⅡ
分類：専門科目 形態：演習 単位数：4 開講期：通年 科略：IT 学年：2年 コマ数：2 企業連携：― 実
務経験のある教員による授業科目：○
村木威文、田頭　愛理　

■ 授業内容
1年次で習得した「Illustrator」「Photoshop」を利用して IT技術に関わる構成レイアウトを考えられるようになるための課題制作を行う。

■ 到達目標
マルチメディア・クロスメディアが当たり前の業界において、情報をワンソースマルチユースに活用できるようになることを目標とする。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 オリエンテーション／デザインにおける構成の目的と意義

2 構成の基本①

3 構成の基本②

4 映像制作における構成レイアウト①（企画・立案）

5 映像制作における構成レイアウト②（絵コンテの作成）

6 映像制作における構成レイアウト③（絵コンテからラッシュ制作）

7 映像制作における構成レイアウト④（絵コンテからラッシュ制作）

8 映像制作における構成レイアウト⑤（ラッシュを鑑賞して構成の修正を計画する）

9 映像制作における構成レイアウト⑥（撮影）

10 映像制作における構成レイアウト⑦（撮影）

11 映像制作における構成レイアウト⑧（撮影）

12 映像制作における構成レイアウト⑨（編集）

13 映像制作における構成レイアウト⑩（編集）

14 映像制作における構成レイアウト⑪（編集）

15 映像制作における構成レイアウト⑫（鑑賞と修正計画）／まとめ

16 卒業制作対応

17 卒業制作対応

18 卒業制作対応

19 卒業制作対応

20 既存の印刷物の分析と再構成

21 既存の印刷物の分析と再構成

22 既存の印刷物の分析と再構成

23 既存の印刷物の分析と再構成

24 自分の好きなものを紹介する webサイトの提案

25 自分の好きなものを紹介する webサイトの提案

26 自分の好きなものを紹介する webサイトの提案

27 指示書に従った印刷物データの制作

28 指示書に従った印刷物データの制作

29 指示書に従った印刷物データの制作

30 指示書に従った印刷物データの制作

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 20 60 0 10 10

─ 37─



中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270179本文 ID:270179［2026/6/29 – 13:27］

■ 使用教材・用具
PC一式（PC本体・充電器・USBメモリ等）／筆記用具一式
課題に対する各自の制作で必要となる画材類（別途相談の上指示）

■ 履修上の注意
課題制作にあたっては、調査→今の時代に必要とされているもの→その問題解決に ITの技術がどのように応用できるかを常時考えなが
ら進めること。

■ 実務経験概要
デザイン会社でのグラフィックデザイン制作の経験やテレビ番組・CM制作に関わってきた業務経験を活かして授業を行う。
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　中国デザイン専門学校　年度　管理 ID:270181 　本文 ID:270073［2026/6/29 – 13:27］

ライフデザインⅡ
分類：実践（応用）科目 形態：実習 単位数：2 開講期：通年 科略：IT 学年：2年 コマ数：2 企業連
携：― 実務経験のある教員による授業科目：―
小橋　佳代

■ 授業内容
クラス別、学科別の行事に対応。就職活動準備も同時におこなう。また後期では進級制作対応、企画および制作を行っていきます。

■ 到達目標
自分と考えの違う他者と協調し、共同活動を成功させるための精神を身につけることができるようになる。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 学校生活のためのガイダンス

2 個人面談①

3 個人面談②

4 個人面談③

5 AI授業　特別セミナー

6 球技大会準備①

7 球技大会準備②

8 球技大会準備③

9 学校行事

10 学園祭準備①　各授業課題対応①

11 学園祭準備②　各授業課題対応②

12 学園祭準備③　各授業課題対応③

13 学園祭準備④　各授業課題対応④

14 学園祭準備⑤　前期試験について

15 学園祭準備⑥　夏期休暇中のスケジュール確認

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
３０ ２０ ３０ ０ ２０ ０
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■ 使用教材・用具
パソコン・筆記道具

■ 履修上の注意
・クラス全体で動かなければならない内容となる為、全員必ず履修すること
・試験期間中に試験はありません
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卒業制作計画
分類：実践（応用）科目 形態：実習 単位数：2 開講期：前期 科略：IT 学年：2年 コマ数：2 企業連
携：― 実務経験のある教員による授業科目：○
村木　威文

■ 授業内容
2年間に学んできた項目を見返し、卒業後に各自がやりたい事を見つめ直しながら学生生活の集大成としての制作のための計画を行う。
後期卒業制作へ向け企画作成・制作準備を行う。
また、その内容を他者へ説明し理解を促し合意形成を図る。

■ 到達目標
自分の学科に根付いた自主企画を計画し、推進する力を習得した上で、現在自分がやりたいことをしっかりと把握でき、それを実現する
ための知識・技術を身につける事を到達目標とする。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 オリエンテーション　スケジュール確認　卒業制作企画シート配布

2 卒業制作　企画・計画作成

3 卒業制作　企画・計画作成

4 卒業制作　企画・計画作成　提出

5 卒業制作　企画・計画　再検討　リサーチ　取材

6 卒業制作　企画・計画　再検討　リサーチ　取材

7 卒業制作　企画・計画　再検討　リサーチ　取材

8 卒業制作　企画・計画　再検討　リサーチ　取材

9 制作準備　リサーチ　素材制作　ラフ／モックアップ

10 制作準備　リサーチ　素材制作　ラフ／モックアップ

11 制作準備　リサーチ　素材制作　ラフ／モックアップ

12 中間報告会用資料　作成

13 中間報告会用資料　作成

14 中間報告会用資料　作成

15 中間報告会用資料　完成

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 30 60 0 10 0

■ 使用教材・用具
筆記用具　ノート PC

■ 履修上の注意
VD3年生と合同の授業となる。ITデジタルクリエイター科としての「立ち位置」を見失わないように注意する。
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卒業制作
分類：実践（応用）科目 形態：実習 単位数：2 開講期：後期 科略：IT 学年：2年 コマ数：2 企業連
携：― 実務経験のある教員による授業科目：○
村木　威文

■ 授業内容
2年間の総括として今まで学んできた知識と技術を使って「表現したいこと」に対してターゲット／ペルソナ／コンセプトをしっかりと
たて、スケジューリングをした上で制作を進めていく。

■ 到達目標
IT関連の知識・技術を利用して自分の表現したいことをしっかりと第三者に伝えるようになることを到達目標とする。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 オリエンテーション／制作①

2 制作②

3 制作③

4 制作④

5 制作⑤

6 制作⑥

7 制作⑦

8 展示計画

9 展示に向けた制作①

10 展示に向けた制作②

11 展示に向けた制作③

12 展示に向けた制作④

13 展示に向けた制作⑤

14 展示に向けた制作⑥

15 まとめ

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 40 40 0 10 10

■ 使用教材・用具
筆記用具／ PC機器一式／展示を行うまでに自分で必要と想定される用具一式

■ 履修上の注意
授業は大きく本制作と展示のための制作徒に分かれる。本制作が合評会（試験扱い）までに間に合わない場合も再試となることに注意
する。

■ 実務経験概要
ゲーム／コンピューター機器を利用して展開してきたデザイン関連お仕事の経験を活かして授業を行う。
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ＩＴ技術Ⅱa
分類：専門科目 形態：演習 単位数：3 開講期：前期 科略：IT 学年：2年 コマ数：3 企業連携：― 実
務経験のある教員による授業科目：○
村木　威文

■ 授業内容
IT技術を利用したインタラクティブな動画を制作する。
①インタラクティブ動画を作る目的・ゴールを明確にする
②ターゲットを明確にする
③全体の構成を作る
④撮影・編集を行なう
⑤サイトを制作する
以上の 5ステップで授業を展開する。

■ 到達目標
IT技術は日進月歩。まだまだ進化の過程の部分もたくさんあるため、IT技術を利用した基本的な制作が行える知識を得られ、制作物を
通じて次世代への展開が可能となる体験をすることを到達目標とする。

■ 授業計画と内容（表）

回数 内容
1 インタラクティブな動画を表示する Webサイトの制作①

（目的・ゴールの設定／スケジュール設定）

2 インタラクティブな動画を表示する Webサイトの制作②
（ターゲットの設定／ペルソナ・シナリオの設定）

3 インタラクティブな動画を表示する Webサイトの制作③
（全体設計・画面遷移図の制作）

4 インタラクティブな動画を表示する Webサイトの制作④
（UI計画／ペーパープロトタイプ作成／ユーザーテスト）

5 インタラクティブな動画を表示する Webサイトの制作⑤
（動画設計／絵コンテ作成）

6 インタラクティブな動画を表示する Webサイトの制作⑥
（撮影❶）

7 インタラクティブな動画を表示する Webサイトの制作⑦
（撮影❷）

8 インタラクティブな動画を表示する Webサイトの制作⑧
（撮影❸）

9 インタラクティブな動画を表示する Webサイトの制作⑨
（編集❶）

10 インタラクティブな動画を表示する Webサイトの制作⑩
（編集❷）

11 インタラクティブな動画を表示する Webサイトの制作⑪
（サイト制作❶ html）

12 インタラクティブな動画を表示する Webサイトの制作⑫
（サイト制作❷ css）

13 インタラクティブな動画を表示する Webサイトの制作⑬
（ユーザーテスト）

14 インタラクティブな動画を表示する Webサイトの制作⑭
（修正）

15 まとめ

■ 評価方法と割合（100％）
成績評価基準は指標の算出方法による

グループワーク プレゼンテーション 提出課題 筆記試験 出席率 その他
0 20 50 0 20 10
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■ 使用教材・用具
PC／筆記用具／付箋

■ 履修上の注意
AIをはじめ最新の IT技術も利用しながら制作を行うことに注意する。

■ 実務経験概要
映像制作・Web制作など最近の IT技術に関わる仕事に携わってきた経験を活かして授業を展開する。
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科目名索引

記号／数字
ＣＧ演習Ⅰ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
ＩＴ技術Ⅰ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26
ＩＴ技術Ⅱ a . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43
ＩＴ技術Ⅱ b . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8
ＷｅｂデザインⅠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .18
Ｗｅｂデザイン応用 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 34
キャリアデザインⅠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16
キャリアデザインⅡ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3
ネットワーク構築Ⅰ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22
ネットワーク構築Ⅱ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
プログラミングⅠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .20
プログラミングⅡ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
ライフデザインⅠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .27
ライフデザインⅡ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .39
海外トレンド研究Ⅰ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .2
検定対策講座Ⅱ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
構成レイアウト／デザインⅠ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .24
構成レイアウト／デザインⅡ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .37
修学基礎 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14
情報デザイン検定 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .29
色彩士検定３級 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 30
進級制作 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 33
進級制作計画 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 31
卒業制作 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
卒業制作計画 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41
動画クリエイション . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32
動画クリエイションⅡ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
動画映像演習 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36
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